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OBJETIVOS 

Generales 
Para garantizar el conocimiento mínimo sobre lenguajes de programación 
(especialmente Python) y manipulación y visualización de datos, para que los 
estudiantes puedan completar el máster. 

Específicos 

 Comprender y escribir scripts básicos en Python; 
 Conocer e implementar diferentes enfoques para acceder a los datos; 
 Escribir código para realizar cálculos numéricos y manipular y presentar 

datos; 
 Comprender que los datos pueden visualizarse utilizando diferentes tipos 

de gráficos; 
 Conocer y utilizar diferentes bibliotecas para modelado de datos simple y 

procesamiento de imágenes. 
CONTENIDO 
Las Herramientas Computacionales para Ciencia de Datos tienen como objetivo permitir a los 
estudiantes conocer los instrumentos disponibles en el lenguaje Python e implementar soluciones 
prácticas que hayan estructurado para situaciones concretas. 
El curso se centra inicialmente en la explicación de tareas típicas y sus bibliotecas correspondientes, 
con algunas demostraciones prácticas, y luego se enfatiza en la implementación práctica de sistemas 
que utilizan estas funcionalidades. En particular, se aborda la visualización y la Manipulación y 
Procesamiento de Imágenes simples en Python. 
COMPETENCIAS 
 C1: Desarrollo de conocimientos y comprensión en herramientas computacionales para ciencia de 

datos. 
 C2: Desarrollo de habilidades cognitivas y procedimentales avanzadas asociadas con el desarrollo 

y creación de conocimiento. 
 C9: Integración del conocimiento teórico adquirido a lo largo del curso con la práctica en el campo. 
 C10: Desarrollo de habilidades de comunicación y cooperación con diferentes partes interesadas. 
 C14: Desarrollo de competencias digitales avanzadas. 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocimiento 

 Conocimiento del lenguaje de programación Python básico, su sintaxis y 
entorno de programación. 

 Conocimiento de los métodos de acceso a datos. 
 Conocimiento de las visualizaciones en Python. 

Habilidades 

 Reconocimiento de los diferentes enfoques para presentar datos, utilizando 
diferentes tipos de gráficos. 

 Exploración de las bibliotecas y funciones de modelado de datos. 
 Presentación de algunas bibliotecas y funciones de procesamiento de 

imágenes. 

Actitudes/Valores 

 Compromiso para promover el aprendizaje de todos los estudiantes. 
 Disposición para examinar, discutir y cuestionar las propias prácticas. 
 Mejora de actitudes de investigación, innovación, colaboración y 

aprendizaje autónomo. 
 Estimular la creatividad del estudiante para promover el diseño / uso de 

herramientas que permitan que el sistema robótico interactúe con el 
entorno en el que se mueve. 

 Disposición a la flexibilidad y al aprendizaje continuo. 



METODOLOGÍA 
La metodología de enseñanza implica presentar los conceptos fundamentales y ejemplos prácticos para 
cada tema en el aula. Luego, los estudiantes desarrollarán proyectos que abarcan varios aspectos del 
plan de estudios. 
EVALUACIÓN 
La calificación se realiza a través de 5 mini-proyectos a lo largo del curso, con un informe escrito. 
Cada proyecto tiene un peso del 20% en la nota final. 
La calificación mínima para cada proyecto es 8. 
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