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OBIJETIVOS

Adquirir el conocimiento fundamental y la practica de implementar los
Generales principales tipos de sensores y actuadores utilizados en tecnologias para apoyar
la educacion STEM.

e Conocery utilizar sistemas programables de prototipado electrénico rapido
utilizados en tecnologias de apoyo a la educaciéon STEM.

e Conocery utilizar los principales tipos de sensores utilizados en tecnologias
de apoyo a la educacién STEM mediante sistemas electrénicos
programables.

e Conocer y utilizar los principales tipos de actuadores utilizados en
tecnologias de apoyo a la educacién STEM mediante sistemas electrénicos
programables.

Especificos

CONTENIDO

Este curso es eminentemente practico. Los estudiantes deben poder consolidar el conocimiento
adquirido mediante la aplicacién practica de los contenidos presentados por el profesor en proyectos
reales. Incluird temas sobre: Sistemas programables para prototipado rapido; Tipos de interfaces de
sensores y actuadores; Interfaces analdgicas; Interfaces digitales; Sensores y actuadores.

COMPETENCIAS

e C1: Desarrollo de conocimientos y comprension en sensores y actuadores.

e (C2: Desarrollo de habilidades cognitivas y procedimentales avanzadas asociadas con el desarrollo
y creacién de conocimientos.

e C5: Desarrollo de la evaluacion para evidenciar el aprendizaje y mejorar el proceso de enseianza y
practicas docentes.

e (9: Integracion del conocimiento tedrico adquirido a lo largo del curso con la practica en el campo.

e (Cl14: Desarrollo de competencias digitales avanzadas.

e (C15: Desarrollo de competencias de pedagogia digital para usar, planificar e implementar nuevas
tecnologias.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocimiento fundamental y practica de la implementacién de los
Conocimiento principales tipos de sensores y actuadores utilizados en tecnologias para
apoyar la educacion STEAM.

e Habilidad para crear sistemas capaces de interactuar con el entorno
Habilidades circundante utilizando entradas de sensores y salidas a actuadores.
e  (Capacidad para utilizar sensores y salidas para mejorar la educaciéon STEAM.

e Compromiso para promover el aprendizaje de todos los estudiantes.

e Disposicidn para examinar, discutir y cuestionar las propias practicas.

Actitudes/Valores [e¢ Mejora de actitudes de investigacién, innovacién, colaboracién vy
aprendizaje auténomo.

e Disposicidn para la flexibilidad y el aprendizaje continuo.

METODOLOGIA

Las clases seran tedrico-practicas, donde se resolveran pequefios proyectos basados en los contenidos
mencionados anteriormente. Un proyecto practico de laboratorio experimental permitira a los
estudiantes profundizar en el conocimiento adquirido en clase, en un proyecto mas completo y
comprensivo. Se invitara a los estudiantes a dirigir el tema del proyecto hacia el drea de ensefianza en
la que trabajan, alineando aspectos visuales, mecdnicos y légicos con las materias tratadas en las clases
que suelen impartir. Se alentara a los estudiantes a usar su creatividad para incorporar los contenidos
del curso en su experiencia docente.




EVALUACION

Por lo tanto, la calificacidn se realizara a través de un proyecto practico experimental de laboratorio,
con dos fases de informes, seguidas de una presentacidn y discusién. Cada fase tendrd un peso del 50%
para la nota final.
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