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OBIJETIVOS

Generales Integrar y conectar materiales robéticos con el mundo de la educacién.

e Identificar las principales caracteristicas de los robots.

e Analizar proyectos robéticos en contextos educativos.

e  Seleccionar, construir y programar robots para tareas especificas.

Especificos e  Especificar, planificar e implementar un proyecto de robdtica para resolver
un problema.

e Adaptar los proyectos y objetivos de su uso al grupo de edad de los
destinatarios de cada proyecto.

CONTENIDO

La robdtica es una herramienta pedagogica para el aula que permite a los estudiantes construir su
conocimiento a través de robots y su programacion. En esta unidad curricular, los estudiantes
analizaran diferentes robots, identificardn sus caracteristicas y exploraran y discutiran el potencial de
su uso en contextos educativos, verificando su idoneidad para el grupo de edad objetivo de nifios y
jovenes. Los proyectos de robdtica en contextos educativos surgen del desarrollo del razonamiento
légico y la capacidad para resolver problemas. Por lo tanto, también es pertinente promover la
capacidad para analizar proyectos de robdtica existentes en contextos educativos, formales y no
formales. Los estudiantes deberian poder seleccionar, construir y programar robots para realizar tareas
y resolver problemas; por lo tanto, es esencial conocer las principales caracteristicas de los robots, su
potencial de uso, asi como su programacién utilizando entornos de programacion visual basados en
bloques.

COMPETENCIAS

e C1: Desarrollar conocimientos y comprension en robética.

e (C2: Desarrollar habilidades cognitivas y procedimentales avanzadas asociadas con el desarrollo y la
creacion de conocimientos.

e C5: Desarrollar la evaluacidon para evidenciar el aprendizaje y mejorar el proceso de aprendizaje y
las practicas docentes.

e C6: Desarrollar la capacidad de prestar atencion a la diversidad y la igualdad para favorecer la
inclusidn de todos los estudiantes.

e (C7: Desarrollar la capacidad de establecer relaciones efectivas con las familias, cooperar con
colegas y con otras instituciones de la comunidad.

e (9: Integrar los conocimientos tedricos adquiridos a lo largo del curso con la practica en el campo.

e (C10: Desarrollar habilidades de comunicacién y cooperacion con diferentes partes interesadas.

e (C14: Desarrollar competencias digitales avanzadas.

e (C15: Desarrollar competencias pedagodgicas digitales para usar, planificar e implementar nuevas
tecnologias.

e (C16: Desarrollar el compromiso profesional utilizando tecnologias digitales.

e C17: Asumir la complejidad en la sostenibilidad.

e (C18: Actuar en pro de la sostenibilidad.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocimiento curricular.
Conocimiento e Conocimiento de la robdtica educativa y su uso en contextos educativos
formales y no formales.

Habilidades e Habilidad para disefiar entornos de aprendizaje utilizando la robética.

e Compromiso para promover el aprendizaje de todos los estudiantes.

Actitudes/Valores ) L . o . ) .
e Disposicidn para examinar, discutir y cuestionar las propias practicas.




e Mejora de actitudes de investigacion, innovacién, colaboracién vy
aprendizaje auténomo.

e Compromiso con la proteccion del bienestar de los estudiantes de acuerdo
con las regulaciones legales.

e Disposicidn para la flexibilidad y el aprendizaje continuo.

METODOLOGIA

Esta asignatura comprende una combinacién de metodologias tedricas y practicas con practicas de
laboratorio. La evaluacién de los estudiantes incluye:

a) Presentacion de resultados de investigacion y andlisis de problemas;

b) Realizacidn y discusién de tareas;

c) Programacion de robots en entornos de programacion visual basados en bloques;

d) Metodologias de colaboracidn activa para el aprendizaje basado en proyectos.

EVALUACION

La evaluacion convencional considera dos componentes: |la realizacion de tareas propuestas durante
las clases de laboratorio (50%); proyecto robdtico para resolver un problema en un contexto educativo
(50%). La UC también contempla la posibilidad de evaluacién mediante examen.

REQUISITOS PREVIOS

Ninguno
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