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OBIJETIVOS

Explorar el uso efectivo de herramientas colaborativas y tecnologias digitales

Generales .
para el aprendizaje.

e Identificar herramientas multimedia para crear contenido y cursos de
aprendizaje en linea.

e Analizar proyectos de investigacidon-accion que implican investigar practicas
con la intencién de mejorarlas.

e Conocer respuestas innovadoras a las oportunidades y desafios que la
tecnologia permite en contextos pedagdgicos.

e Explorar entornos dinamicos que involucren a los estudiantes en la
interaccién con imagenes, palabras, videos y animaciones.

e  Producir un portafolio en linea que incluya practicas de aprendizaje con
medios multimedia.

e Conocer comunidades profesionales de practica que den visibilidad y
expansion a los proyectos realizados.

Especificos

CONTENIDO

Los contenidos de esta unidad curricular se centran en el enfoque de temas relacionados con el uso de
tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en un contexto educativo. Se pretende mejorar el
vinculo entre la teoria, los resultados de investigacion y la practica en las aulas y las organizaciones. Se
pretende despertar y motivar a los estudiantes para que basen las opciones a adoptar en su practica
profesional. Se promovera una reflexién particular sobre el uso de recursos digitales para enfoques
integrados.

COMPETENCIAS

e C1: Desarrollar conocimientos y comprension en pedagogias digitales.

e (C2: Desarrollar habilidades cognitivas y procedimentales avanzadas asociadas con el desarrollo y la
creacion de conocimiento.

e (8: Desarrollo profesional y autorreflexion.

e (C9: Integrar el conocimiento tedrico adquirido a lo largo del curso con la practica en el campo.

e (C10: Desarrollar habilidades de comunicacién y cooperacion con diferentes partes interesadas.

e (C12: Desarrollar competencia critica en alfabetizacion.

e (C15: Desarrollar competencias en pedagogia digital para usar, planificar e implementar nuevas
tecnologias.

e (C16: Desarrollar compromiso profesional utilizando tecnologias digitales.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocimiento de dispositivos y recursos digitales para mejorar las practicas
Conocimiento docentes.
e Conocimiento de modelos pedagdgicos en educacién a distancia.

e Planificacion e implementacién de dispositivos y recursos digitales en el
proceso de ensefianza, con el fin de mejorar la efectividad de las
intervenciones docentes.

e  Gestién y orquestacion apropiada de estrategias digitales de ensefianza.

e Experimentacién y desarrollo de nuevos formatos y métodos pedagdgicos
para la instruccién.

Habilidades




e Habilidad para utilizar tecnologias digitales y servicios para mejorar la
interaccién con los estudiantes, individualmente y en grupo, dentro y fuera
de la sesion de aprendizaje.

e Habilidad para utilizar tecnologias digitales para ofrecer orientacion vy
asistencia oportuna y especifica.

e Disposicién para reflexionar, discutir, redisefiar e innovar estrategias
pedagdgicas para involucrar activamente a los estudiantes.

e Disposicién para reflexionar, discutir, redisefiar e innovar estrategias
pedagdgicas para personalizar la educacién mediante el uso de tecnologias

Actitudes/Valores digitales.

e Disposicidn para reflexionar, discutir, redisefiar e innovar estrategias de
ensefianza en respuesta a la evidencia digital encontrada, en lo que respecta
a las preferencias y necesidades de los estudiantes, asi como a la efectividad
de diferentes intervenciones docentes y formatos de aprendizaje.

METODOLOGIA

La unidad curricular consta de cuatro mddulos articulados entre si. Aunque la materia original se
imparte en modo remoto, los estudiantes de MASTED tendran clases presenciales. Las actividades se
centran en la exploracion de los temas propuestos, a través de la lectura y el analisis critico de textos
seleccionados; analisis y reflexion critica de modelos de aprendizaje y practicas de alto impacto
implementadas en contextos en linea.

EVALUACION

La evaluacién incluye la produccidon de un portafolio digital individual que debe incluir textos y
reflexiones resultantes de las actividades de presentacion y discusion de ideas (30%), con referencia a
experiencias pedagdgicas o proyectos con tecnologias y sus resultados (70%).
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