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OBJETIVOS 

Generales Comprender y aplicar el aprendizaje basado en actividades colaborativas. 

Específicos 

 Comprender cómo diferentes estrategias colaborativas basadas en la 
tecnología pueden afectar los resultados finales en términos de aprendizaje 
formal e informal. 

 Conocimiento del esquema conceptual "aprendizaje en comunidades de 
práctica" y su potencial en el contexto del aprendizaje. 

 Comprender el papel de los docentes en la creación y promoción de 
actividades colaborativas basadas en la web, especialmente en lo que 
respecta al liderazgo educativo, social y moral. 

CONTENIDO 
Los contenidos de esta unidad están centrados en el desarrollo del estudiante como un profesional 
reflexivo y atento a los cambios sociales y tecnológicos del mundo actual. Se privilegiará el trabajo 
pedagógico que contribuya a un sólido dominio conceptual, la reflexión y el desarrollo del pensamiento 
crítico sobre el uso pedagógico de las tecnologías de la información y la comunicación, particularmente 
en entornos de aprendizaje colaborativo. Se pretende mejorar la conexión entre la teoría, los 
resultados de investigación y la práctica en las aulas y organizaciones, trabajando en la dirección de 
despertar y motivar a los estudiantes para que fundamenten las opciones a adoptar en su práctica 
profesional. 
COMPETENCIAS 
 C6: Desarrollar la capacidad de prestar atención a la diversidad y la igualdad para favorecer la 

inclusión de todos los estudiantes. 
 C8: Desarrollo profesional y autorreflexión. 
 C9: Integrar los conocimientos teóricos adquiridos a lo largo del curso con la práctica en el campo. 
 C10: Desarrollar habilidades de comunicación y cooperación con diferentes partes interesadas. 
 C13: Desarrollar competencia ciudadana. 
 C16: Desarrollar el compromiso profesional utilizando tecnologías digitales. 
 C19: Desarrollar competencias para la comunicación intercultural. 
RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

Conocimiento 

 Conocimiento de los fundamentos teóricos del aprendizaje colaborativo. 
 Conocimiento de los fundamentos teóricos y el potencial de las 

comunidades virtuales de aprendizaje, así como de los modelos para su 
creación y gestión. 

 Conocimiento de las especificidades web como espacio de colaboración 
para fines educativos. 

Habilidades 

 Habilidad para seleccionar y utilizar herramientas Web 2.0 para apoyar 
actividades en entornos educativos. 

 Habilidad para utilizar tecnologías digitales para mejorar la comunicación 
organizacional con estudiantes, padres y terceros. 

 Contribución al desarrollo colaborativo y mejora de estrategias de 
comunicación organizacional. 

 Habilidad para utilizar tecnologías digitales para colaborar con otros 
educadores, compartiendo y intercambiando conocimientos y experiencias 
e innovando colaborativamente prácticas pedagógicas. 



 Práctica reflexiva para reflexionar individual y colectivamente, evaluar 
críticamente y desarrollar activamente la propia práctica pedagógica digital 
y la de la comunidad educativa. 

 Habilidad para utilizar fuentes y recursos digitales para el desarrollo 
profesional continuo. 

Actitudes/Valores 

 Evaluación, reflexión y discusión colaborativa sobre cómo se utilizan 
efectivamente las tecnologías digitales para la comunicación organizacional 
e individual. 

 Desarrollo, de forma individual o en colaboración con compañeros, de una 
visión o estrategia para mejorar la práctica educativa mediante el uso de 
tecnologías digitales. 

METODOLOGÍA 
Aunque la materia original se imparte en modo remoto, los estudiantes de MASTED tendrán clases 
presenciales. La metodología diseñada para este curso busca crear condiciones favorables para que los 
estudiantes construyan y desarrollen las competencias definidas. 
El estudiante debe leer y analizar críticamente textos científicos y herramientas sociales en la web. 
Algunos textos son revisiones de literatura y otros documentan y analizan investigaciones realizadas. 
Las actividades incluirán: 

 Desarrollo colaborativo de un glosario de aprendizaje basado en actividades colaborativas; 
 Preparación de resúmenes de artículos científicos; 
 Participación en presentaciones, reflexiones y discusiones presenciales y en foros en línea. 

El estudiante debe leer la bibliografía recomendada e investigar más orientado al uso de herramientas 
colaborativas en contextos educativos. 
El estudiante debe participar en las actividades propuestas en la plataforma Moodle. 
Acceso a bases de datos de artículos científicos portugueses y extranjeros (por ejemplo, B-on, a menos 
que se indique lo contrario). 
Recursos disponibles en las diversas escuelas donde los estudiantes enseñan. 
EVALUACIÓN 

 Preparación de un glosario sobre aprendizaje basado en actividades colaborativas con un 
mínimo de dos entradas - 40% 

 Trabajo escrito con presentación oral relacionado con la innovación pedagógica y entornos 
colaborativos - Trabajo escrito (máximo 10 páginas). Estructura: marco conceptual con 
referencias bibliográficas actuales (hasta cinco años); presentación y descripción de contextos 
de aprendizaje colaborativo ya experimentados (de cualquier nivel educativo); reflexión crítica 
sobre el trabajo / experiencia; anexos (opcional). El trabajo debe ser presentado en Moodle - 
Presentación oral (máximo 10 minutos) - 60% 

La evaluación final mediante examen consistirá en una prueba escrita sobre todos los temas 
impartidos, con una duración de 2 horas. Su calificación determinará exclusivamente la calificación final 
en la UC, y debe ser igual o mayor a 9.5 valores. 
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Ninguno 
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