APRENDIZAJE BASADO EN ACTIVIDADES COLABORATIVAS (MASTED-02-04)
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Segundo Basico 7,5 ECTS 187,5 horas 2 horas/semana

IDIOMA: Portugués/Inglés cordial

OBIJETIVOS

Generales Comprendery aplicar el aprendizaje basado en actividades colaborativas.

e Comprender cémo diferentes estrategias colaborativas basadas en la
tecnologia pueden afectar los resultados finales en términos de aprendizaje
formal e informal.

e Conocimiento del esquema conceptual "aprendizaje en comunidades de
practica" y su potencial en el contexto del aprendizaje.

e Comprender el papel de los docentes en la creacién y promocién de
actividades colaborativas basadas en la web, especialmente en lo que
respecta al liderazgo educativo, social y moral.

Especificos

CONTENIDO

Los contenidos de esta unidad estdn centrados en el desarrollo del estudiante como un profesional
reflexivo y atento a los cambios sociales y tecnoldgicos del mundo actual. Se privilegiara el trabajo
pedagdgico que contribuya a un sélido dominio conceptual, la reflexidn y el desarrollo del pensamiento
critico sobre el uso pedagdgico de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, particularmente
en entornos de aprendizaje colaborativo. Se pretende mejorar la conexién entre la teoria, los
resultados de investigacion y la practica en las aulas y organizaciones, trabajando en la direccion de
despertar y motivar a los estudiantes para que fundamenten las opciones a adoptar en su practica
profesional.

COMPETENCIAS

e (6: Desarrollar la capacidad de prestar atencién a la diversidad y la igualdad para favorecer la
inclusion de todos los estudiantes.

e  (8: Desarrollo profesional y autorreflexién.

e (9: Integrar los conocimientos tedricos adquiridos a lo largo del curso con la practica en el campo.

e (C10: Desarrollar habilidades de comunicacién y cooperacion con diferentes partes interesadas.

e (C13: Desarrollar competencia ciudadana.

e (C16: Desarrollar el compromiso profesional utilizando tecnologias digitales.

e (C19: Desarrollar competencias para la comunicacion intercultural.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e Conocimiento de los fundamentos tedricos del aprendizaje colaborativo.

e Conocimiento de los fundamentos tedricos y el potencial de las
comunidades virtuales de aprendizaje, asi como de los modelos para su
creacion y gestion.

e Conocimiento de las especificidades web como espacio de colaboracién
para fines educativos.

Conocimiento

e Habilidad para seleccionar y utilizar herramientas Web 2.0 para apoyar
actividades en entornos educativos.

e Habilidad para utilizar tecnologias digitales para mejorar la comunicacién
organizacional con estudiantes, padres y terceros.

Habilidades e Contribucion al desarrollo colaborativo y mejora de estrategias de
comunicacion organizacional.

e Habilidad para utilizar tecnologias digitales para colaborar con otros
educadores, compartiendo y intercambiando conocimientos y experiencias
e innovando colaborativamente practicas pedagdgicas.




e  Practica reflexiva para reflexionar individual y colectivamente, evaluar
criticamente y desarrollar activamente la propia practica pedagdgica digital
y la de la comunidad educativa.

e Habilidad para utilizar fuentes y recursos digitales para el desarrollo
profesional continuo.

e Evaluacién, reflexion y discusién colaborativa sobre coémo se utilizan
efectivamente las tecnologias digitales para la comunicacién organizacional
e individual.

e Desarrollo, de forma individual o en colaboracién con compafieros, de una
visidn o estrategia para mejorar la practica educativa mediante el uso de
tecnologias digitales.

Actitudes/Valores

METODOLOGIA

Aunque la materia original se imparte en modo remoto, los estudiantes de MASTED tendran clases
presenciales. La metodologia disefiada para este curso busca crear condiciones favorables para que los
estudiantes construyan y desarrollen las competencias definidas.
El estudiante debe leer y analizar criticamente textos cientificos y herramientas sociales en la web.
Algunos textos son revisiones de literatura y otros documentan y analizan investigaciones realizadas.
Las actividades incluiran:

e Desarrollo colaborativo de un glosario de aprendizaje basado en actividades colaborativas;

e  Preparacion de resumenes de articulos cientificos;

e Participacidn en presentaciones, reflexiones y discusiones presenciales y en foros en linea.
El estudiante debe leer la bibliografia recomendada e investigar mas orientado al uso de herramientas
colaborativas en contextos educativos.
El estudiante debe participar en las actividades propuestas en la plataforma Moodle.
Acceso a bases de datos de articulos cientificos portugueses y extranjeros (por ejemplo, B-on, a menos
que se indique lo contrario).
Recursos disponibles en las diversas escuelas donde los estudiantes ensefian.

EVALUACION

e Preparacion de un glosario sobre aprendizaje basado en actividades colaborativas con un
minimo de dos entradas - 40%

e Trabajo escrito con presentacion oral relacionado con la innovacidon pedagdgica y entornos
colaborativos - Trabajo escrito (maximo 10 paginas). Estructura: marco conceptual con
referencias bibliograficas actuales (hasta cinco afios); presentacion y descripcidon de contextos
de aprendizaje colaborativo ya experimentados (de cualquier nivel educativo); reflexion critica
sobre el trabajo / experiencia; anexos (opcional). El trabajo debe ser presentado en Moodle -
Presentacion oral (maximo 10 minutos) - 60%

La evaluacidon final mediante examen consistird en una prueba escrita sobre todos los temas
impartidos, con una duracién de 2 horas. Su calificacién determinara exclusivamente la calificacién final
en la UC, y debe ser igual o mayor a 9.5 valores.

REQUISITOS PREVIOS

Ninguno
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