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OBIJETIVOS

Gerais Compreender como os conceitos de engenharia e tecnologia podem ser

Gerais o L
utilizados em contextos educacionais.

e Adquirir conhecimento relacionado a metodologias de design de engenharia.
Especificos e Adquirir conhecimento basico de programacao e codificagao por blocos.
e  Criar e modificar atividades de aprendizagem digital interativas.

CONTEUDO

Durante esta disciplina, os alunos praticardo e refletirdo criticamente sobre o uso de conceitos de
engenharia e codificagdo e programacgao para melhorar a compreensao dos alunos desde os primeiros
anos.

COMPETENCIAS

e (C14: Desenvolvimento de competéncias digitais avancadas.

e (C15: Desenvolvimento de competéncias pedagdgicas digitais para utilizar, planejar e implementar
novas tecnologias.

e (C16: Desenvolvimento do compromisso profissional utilizando tecnologias digitais.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e Metodologia de design de engenharia.
Conhecimento e  Codificagdo por blocos.
e Engenharia e programacao aplicadas a educagdao STEAM.

e Capacidade de usar tecnologias digitais para promover o envolvimento ativo
e criativo dos alunos com um determinado assunto.

e  Pensamento critico.

Habilidades e Resolucdo de problemas.

e Habilidades de design e construgao.

e Habilidades de programacao e codificagao.

e Capacidade de colaborar.

e Trabalho em equipe.

e  Autoestima positiva.

e Disposicdo para criar e modificar atividades de aprendizagem digital
complexas e interativas.

Atitudes/valores

METODOS DE ENSINO

Aulas expositivas e diversas praticas serdo desenvolvidas neste curso para ajudar os alunos a obterem
insights em engenharia e tecnologia.

AVALIACAO

Feedback dos colegas sobre o trabalho em grupo e uma tarefa escrita individual.
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