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OBIJETIVOS

Para desenvolver projetos STEAM integrados e inclusivos para escolas primarias

Gerais o
bilingues.

e Desenvolver e apresentar projetos de pesquisa cientifica em Ciéncias
Naturais e Ciéncias Sociais.

e Compreender metodologias, designs experimentais e diferentes
procedimentos para analisar dados obtidos em pesquisas desenvolvidas
sobre questdes das Ciéncias Naturais e Ciéncias Sociais, bem como sua

Especificos aplicagdo no Ensino Fundamental.

e  Projetar unidades de ensino em Ciéncias Naturais e Ciéncias Sociais para
alunos do Ensino Fundamental, utilizando metodologias de ensino
investigativo e design de engenharia.

e Desenvolver projetos STEAM integrados, incluindo codificagdo e recursos
digitais.

CONTEUDO

Esta é uma disciplina muito pratica na qual os alunos desenvolvem projetos de pesquisa em Ciéncias
Naturais e Sociais para experimentar por si proprios algumas metodologias ativas e centradas no aluno,
como metodologias investigativas e de engenharia; os alunos sdo incentivados a refletir sobre os
beneficios do uso dessas metodologias para o desenvolvimento de competéncias dos alunos, educacdo
para a cidadania e inclusdo. Na segunda parte da disciplina, eles aprendem a aplicar essas metodologias
na sala de aula, bem como a desenvolver sequéncias de ensino-aprendizagem integradas e inclusivas
em contextos bilingues.

Os alunos do MASTED também receberdo instru¢do em codificagdo e robdtica, que devem ser
incorporadas no projeto educacional final interdisciplinar para escolas primarias bilingues. Este projeto
interdisciplinar é desenvolvido em conjunto entre as duas areas desta disciplina e a disciplina de
Promocgdo da leitura em inglés como lingua estrangeira no Ensino Fundamental.

COMPETENCIAS

e (C2: Desenvolvimento de habilidades cognitivas e procedimentais avangadas associadas ao
desenvolvimento e criagdo de conhecimento.

e  (8: Desenvolvimento profissional e auto-reflexao.

e (C17: Abragando a complexidade na sustentabilidade.

e (18: Agindo pela sustentabilidade.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e Conhecimento e compreensdo do impacto da ciéncia, tecnologia, engenharia
e atividade humana em geral no mundo natural.

e Conhecimento de metodologias ativas e centradas no aluno.

e Conhecimento de que valores e principios influenciam ag¢des que podem

Conhecimento prejudicar, ndo prejudicar, restaurar ou regenerar o meio ambiente.

e Conhecimento dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentdvel das Nagbes
Unidas e consciéncia das interconexdes e possiveis tensdes entre objetivos
individuais.

e Conhecimento basico de codificagdo e robédtica.

e Capacidade de planejar, organizar e inovar o processo de ensino-
aprendizagem, bem como aplicar o plano e avaliar sua aplicagdo.

e Capacidade de prestar atencdo a diversidade e igualdade para favorecer a
inclusdo de todos os alunos.

Habilidades




e Reconhecimento das necessidades dos alunos para projetar, desenvolver,
entregar e avaliar projetos curriculares, ambientes educacionais e
estratégias de ensino que favorecam o processo de aprendizagem.

e Capacidade de utilizar recursos e materiais didaticos que auxiliem na
aprendizagem profunda.

e Promocdo dainovacgdo na propria pratica de ensino.

e Promocdo da participacdo ativa dos alunos.

e Consideracdo do conhecimento e habilidades prévias dos alunos como
referéncias para planejar a pratica de ensino e uso de estratégias que
favoregam a aprendizagem profunda e significativa por meio de investigacao,
colaborac¢do e comunicagao.

e Uso integrado do conhecimento da prépria especialidade e conhecimento
interdisciplinar adequado ao nivel e estagio de ensino.

e Utilizagcdo de diferentes métodos, estratégias e instrumentos de avalia¢do.

e Consideracdo e resposta as expectativas, habilidades, usos e concepgbes
erroneas (digitais) dos alunos, bem como as restri¢Ges contextuais, fisicas ou
cognitivas ao uso de tecnologias digitais.

e Disposi¢do para mudanca.

e Compromisso em promover o potencial de aprendizagem completo de todos
os alunos.

e Disposicdo para promover atitudes e praticas democraticas nos alunos, como
futuros cidaddos europeus.

e Respeito e consideragdo para com todos os alunos, promovendo atitudes
positivas, perseveranca e dedicagao.

e |Iniciativa para agir de acordo com valores e principios de sustentabilidade.

Atitudes/valores

METODOS DE ENSINO

Durante esta disciplina, sera utilizado o Aprendizado Baseado em Projetos, acompanhado por debates,
apresentagbes publicas em grupo e seminarios. O professor pode realizar atividades colaborativas com
agentes sociais no ambito da metodologia de Aprendizagem-Servico dentro de sua disciplina. A
atividade sera avaliada de acordo com os critérios estabelecidos pelo corpo docente com base no
trabalho e na interacdo dos alunos, que serdo definidos antes do inicio da atividade.

AVALIAGAO

A avaliacdo do curso serd realizada através da avaliacdo dos Projetos cientificos e de engenharia
elaborados durante o curso e suas exposicGes. O projeto final interdisciplinar sera avaliado em conjunto
com a disciplina de Promocdo da leitura em inglés como lingua estrangeira no Ensino Fundamental.
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