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OBJETIVOS

Para garantir o conhecimento minimo sobre linguagens de programacgao
Gerais (nomeadamente Python) e manipulagdo e visualizagdo de dados, para que os
estudantes possam concluir o mestrado.

e Compreender e escrever scripts basicos em Python;

e  Conhecer e implementar diferentes abordagens para acesso a dados;

e  Escrever cddigo para realizar calculos numéricos e manipular e apresentar
dados;

e Compreender que os dados podem ser visualizados usando diferentes tipos
de graficos;

e Conhecer e usar diferentes bibliotecas para modelagem simples de dados e
processamento de imagem.

Especificos

CONTEUDO

A disciplina Ferramentas Computacionais para Ciéncia de Dados tem como objetivo capacitar os alunos
a conhecerem os instrumentos disponiveis na linguagem Python e implementar solugdes praticas que
eles tenham estruturado para situagdes concretas.

O curso inicialmente foca na explicagdao de tarefas tipicas e suas bibliotecas correspondentes, com
algumas demonstragdes praticas, e em seguida, ha também énfase na implementagdo pratica de
sistemas que utilizam essas funcionalidades. Em particular, visualizacdo e Manipulagdo e
Processamento Simples de Imagens em Python.

COMPETENCIAS

e Cl: Desenvolver conhecimento e compreensdo em Ferramentas Computacionais para Ciéncia de
Dados.

e (C2: Desenvolver habilidades cognitivas e procedimentais avangadas associadas ao
desenvolvimento e criagdo de conhecimento.

e  (9:Integrar o conhecimento tedrico adquirido ao longo do curso com a pratica de campo.

e (C10: Desenvolver habilidades de comunicagao e cooperagao com diferentes partes interessadas.

e  (C14: Desenvolver competéncias digitais avangadas.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e Conhecimento da linguagem de programacdo Python basica, sua sintaxe e
ambiente de programacao.

e Conhecimento de métodos de acesso a dados.

e Conhecimento de visualizagGes em Python.

Conhecimento

e Reconhecer as diferentes abordagens para apresentacdo de dados,
utilizando diferentes tipos de graficos.

e  Explorar as bibliotecas e fun¢des de modelagem de dados.

e Apresentar algumas bibliotecas e funcGes de processamento de imagem.

Habilidades

e Compromisso com a promogao da aprendizagem de todos os alunos.

e Disposicao para examinar, discutir e questionar suas proprias praticas.

e Melhoria das atitudes de pesquisa, inovagdo, colaborag¢do e aprendizagem
auténoma.

e Estimular a criatividade do aluno para promover o design/usar ferramentas
gue permitam ao sistema robdtico interagir com o ambiente em que se
move.

e Disposicdo para flexibilidade e aprendizagem continua.

Atitudes/valores

METODOS DE ENSINO




A metodologia de ensino envolve apresentar os conceitos fundamentais e exemplos praticos para cada
topico em sala de aula. Em seguida, os alunos desenvolverdo projetos que abranjam varios aspectos

do programa.

AVALIACAO

A avaliacdo é feita por meio de 5 mini-projetos ao longo do curso, com um relatério escrito.
Cada projeto tem um peso de 20% na nota final.
A nota minima para cada projeto é 8.
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