APRENDIZAGEM BASEADA EM ATIVIDADES COLABORATIVAS (MASTED-02-04)

PROGRAMA DE GRADUAGAO: Mestrado em Educagdo Integrada STEAM (MASTED)

SEMESTRE: TIPO: CREDITOS: | CARGA HORARIA: | ORIENTACAO:
Segundo Basico 7,5 ECTS 187,5 horas 2 horas/semana

IDIOMA: Portugués/Inglés

OBJETIVOS

Gerais Compreender e aplicar aprendizagem baseada em atividades colaborativas.

e Compreensdo de como diferentes estratégias colaborativas baseadas em
tecnologia podem afetar os resultados finais em termos de aprendizagem
formal e informal.

e Conhecimento do esquema conceitual "aprendizagem em comunidades de
pratica" e seu potencial no contexto da aprendizagem.

e Compreensdo do papel dos professores na criagdo e promogao de atividades
colaborativas baseadas na web, particularmente no que diz respeito a
lideranca educacional, social e moral.

Especificos

CONTEUDO

Os conteludos desta unidade estdo focados no desenvolvimento do aluno como um profissional
reflexivo e atento as mudangas sociais e tecnoldgicas do mundo atual. Sera privilegiado o trabalho
pedagdgico que contribui para um sdlido dominio conceitual, reflexdo e desenvolvimento do
pensamento critico sobre o uso pedagdgico das tecnologias de informagdo e comunicagdo,
particularmente em ambientes de aprendizagem colaborativa. Pretende-se aprimorar a conexdo entre
teoria, resultados de pesquisa e pratica em salas de aula e organizac¢des, trabalhando no sentido de
despertar e motivar os alunos a fundamentar as op¢des a serem adotadas em sua pratica profissional.

COMPETENCIAS

e  (C6: Desenvolvimento da capacidade de prestar atengdo a diversidade e igualdade para favorecer a
inclusdo de todos os alunos.

e  (8: Desenvolvimento profissional e autorreflexdo.

e (9:Integracdo do conhecimento tedrico adquirido ao longo do curso com a pratica de campo.

e (C10: Desenvolvimento de habilidades de comunicagdo e cooperagdao com diferentes partes
interessadas.

e (C13: Desenvolvimento da competéncia cidada.

e (C16: Desenvolvimento do compromisso profissional usando tecnologias digitais.

e  (C19: Desenvolvimento de competéncias para comunicag¢do intercultural.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e  Conhecimento dos fundamentos tedricos da aprendizagem colaborativa.

e Conhecimento dos fundamentos tedricos e do potencial das comunidades

Conhecimento virtuais de aprendizagem, bem como modelos para sua criagdo e gestdo.

e Conhecimento das especificidades da Web como espaco de colaboragdo para
fins educacionais.

e Capacidade de selecionar e usar ferramentas da Web 2.0 para apoiar
atividades em ambientes educacionais.

e (Capacidade de usar tecnologias digitais para melhorar a comunicagao
organizacional com alunos, pais e terceiros.

e  Contribuicdo para o desenvolvimento colaborativo e melhoria das
estratégias de comunicac¢do organizacional.

e Capacidade de usar tecnologias digitais para colaborar com outros
educadores, compartilhando e trocando conhecimentos e experiéncias e
inovando colaborativamente praticas pedagdgicas.

e  Pratica reflexiva para refletir individual e coletivamente, avaliar criticamente
e desenvolver ativamente a propria pratica pedagodgica digital e a da
comunidade educacional.

Habilidades




e Capacidade de usar fontes e recursos digitais para o desenvolvimento
profissional continuo.

e Avaliacdo, reflexdo e discussdo colaborativa sobre como as tecnologias
digitais sdo utilizadas de forma eficaz para a comunicag¢do organizacional e
individual.

e Desenvolvimento individualmente ou em colaboragdo com os pares, de uma
visdo ou estratégia para melhorar a pratica educacional por meio do uso de
tecnologias digitais.

Atitudes/valores

METODOS DE ENSINO

Embora a disciplina original seja em modo remoto, os alunos do MASTED terdo aulas presenciais. A
metodologia projetada para este curso busca criar condigdes favoraveis para que os alunos construam
e desenvolvam as competéncias definidas.
O aluno deve ler e analisar criticamente textos cientificos e ferramentas da Web social. Alguns textos
sdo revisdes de literatura e outros documentam e analisam as pesquisas realizadas.
As atividades incluirdo:

e Desenvolvimento colaborativo de um glossario de aprendizagem baseada em atividades

colaborativas;

e Preparacdo de resumos de artigos cientificos;

e Participagdo em apresentacdes, reflexdes e discussdes presenciais e em féruns online.
O aluno deve ler a bibliografia recomendada e realizar pesquisas adicionais orientadas para o uso de
ferramentas colaborativas em contextos educacionais. O aluno deve participar das atividades
propostas na plataforma Moodle. Acesso a bases de dados de artigos cientificos nacionais e
estrangeiros (por exemplo, B-on, salvo indicacdo em contrario). Recursos disponiveis nas diversas
escolas onde os alunos ensinam

AVALIACAO

e  Preparacdo de um glossario sobre aprendizagem baseada em atividades colaborativas com um
minimo de duas entradas - 40%

e Trabalho escrito com apresentacdo oral relacionada a inovacdo pedagdgica e ambientes
colaborativos. Estrutura: enquadramento conceitual com referéncias bibliograficas atuais (até
cinco anos); apresentacdo e descricio de contextos de aprendizagem colaborativa ja
experimentados (de qualquer nivel de educacio); reflexdo critica sobre o trabalho/experiéncia;
anexos (opcionais). O trabalho deve ser enviado no Moodle - Apresentagdo oral (maximo de 10
minutos) - 60%

A avaliagdo final por exame consistirda em um teste escrito sobre todos os temas ensinados, com

duracdo de 2 horas. Sua classificacdo determinara exclusivamente a nota final na UC, e deve ser igual

ou superior a 9,5 valores.
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