EDUCAGAO STEAM PARA A SUSTENTABILIDADE: ABORDAGENS METODOLOGICAS E
EXPERIENCIAS INSPIRADORAS (MASTED-02-15)

PROGRAMA DE GRADUAGAO: Mestrado em Educagdo Integrada STEAM (MASTED)

SEMESTRE: TIPO: CREDITOS: | CARGA HORARIA: | ORIENTACAO:
Segundo Basico 6 ECTS 150 horas 44 horas/semana

IDIOMA: Espanhol/inglés amigével

OBJETIVOS

Adquirir conhecimentos especificos, valores e habilidades para a implementagao

Gerais de abordagens educacionais STEAM para promover a sustentabilidade.

e  Conhecer a origem e fundamentos da educagdo STEAM.

e Identificar argumentos socioldgicos, epistemoldgicos e didaticos para a
educagdo STEAM.

e Aprender sobre iniciativas internacionais para a educacdo STEAM e
sustentabilidade.

e Reconhecer as principais caracteristicas e vantagens da aprendizagem
baseada em investigacdo e seu potencial para a educagdo STEM.

Especificos e Aplicar a aprendizagem baseada no contexto para fornecer uma educacgdo
STEM significativa e relevante.

e Reconhecer as principais caracteristicas e vantagens da Aprendizagem
Baseada em Projetos e seu potencial para a educagdo STEM.

e Projetar intervengdes STEM com base no uso da aprendizagem baseada em
investigacdo sdcio-cientifica.

e Aprender sobre abordagens relacionadas a ciéncia cidada e seu potencial
para a educagdo STEM e sustentabilidade.

CONTEUDO

Durante os maddulos, os estudantes serdo introduzidos aos fundamentos das abordagens educacionais
STEAM e analisardo e aplicardo boas prdaticas para promover a sustentabilidade por meio da
aprendizagem interdisciplinar baseada em contextos.

COMPETENCIAS

e (C2: Desenvolver habilidades cognitivas e procedimentais avancadas associadas ao
desenvolvimento e criacdo de conhecimento.

e (C3:Desenvolver planos e organizar e inovar o processo de ensino/aprendizagem, bem como aplicar
o plano e avaliar sua aplicagdo para a educagdo STEAM e de sustentabilidade.

e (C7:Desenvolver a capacidade de estabelecer relacionamentos eficazes com familias, cooperar com
colegas e outras instituicdes da comunidade.

e (C17: Abracgar a complexidade na sustentabilidade.

e (18: Agir pela sustentabilidade.

RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

e Conhecimento sobre a origem e fundamentos da educagdo STEAM,
identificando argumentos socioldgicos, epistemoldgicos e didaticos para a
educacao STEAM.

e Conhecimento sobre diferentes abordagens pedagdgicas, boas praticas e
iniciativas internacionais em educa¢do STEM com foco em aprendizagem
significativa contextualizada e baseada em competéncias.

Conhecimento

e (Capacidade de projetar, planejar, implementar e avaliar abordagens

RIS educacionais STEAM para a sustentabilidade.

e Compromisso com a educagao STEAM de alta qualidade.
Atitudes/valores |e Capacidade de valorizar a educacdo STEAM como uma ferramenta
interessante para a educagdo para o desenvolvimento sustentavel.

METODOS DE ENSINO




Os alunos serdo introduzidos nos fundamentos da educa¢do STEAM e desenvolverdo habilidades de
design e avaliacdo para promover a sustentabilidade por meio de abordagens de educagdo STEAM. As
aulas serao desenvolvidas em torno de questdes para discussdo e reflexao, oferecendo oportunidades
para analisar ideias préprias e de outros, explorar trabalhos de literatura relevantes e experimentar
abordagens pedagdgicas interessantes para promover a sustentabilidade por meio da educagdo
STEAM.

AVALIAGAO

Os alunos serdo avaliados com base no conteludo e na qualidade de suas producgdes, sua participacdo
e engajamento nas atividades realizadas e nos conhecimentos, habilidades e atitudes demonstrados
em suas respostas e reagdes as perguntas e desafios apresentados pelo professor. Os critérios de
avaliacdo estardo alinhados com os objetivos de aprendizagem e nos permitirdo avaliar em que medida
os objetivos foram alcangados.
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